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Orams Sylant kartu su Seimos nariais vis dazniau norisi iSeiti j lauka, taciau gali bati sudétinga jtikinti vaikus ir paauglius, kad veiklos lauke gali bati tokios
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~Minecraft” zvereliy paieska.
Atspausdinkite ir iSkirpkite ,Minecraft” zaidimo zvérelius. Paslépkite juos zaidimo erdvéje
ir liepkite vaikams jy ieSkoti. Laimi daugiausia Zvéreliy surades Zaidéjas.
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~Battle royale” Zzanras realybéje.

.Battle royale” pasizymi tuo, kad nuosekliai mazeéja erdve, kurioje vyksta zaidimas, kol
galiausiai laimi paskutinis zaidimo erdvéje likes zaidéjas. Vaikai su Siuo Zzanru gali susidurti
Zaisdami PUBG, ,.Fortnite” ar kitus Zaidimus. Siam Zaidimui perkelti j realy gyvenima reikés

pledo. Pledas iSskleidziamas ant Zemés ir vaikai ant jo sustoja. Kas 30 sekundziy pledas
lenkiamas pusiau, vaikai turi iSlikti ant pledo. Laimi paskutinis ant pledo stovintis zaidéjas.

~Fortnite” Sokiy konkursas. .
Zaidéjai susiskirsto j kelias komandas po 2-3 Zmones. Turéty bati bent 3 komandos. Viena \? —
komandy paskiriama buti komisija. Komisija ,,Youtube” platformoje iSrenka ,Fortnite” Zaidime \

esancio Sokio vaizdo jrasa ir jj parodo komandoms kelis kartus. Tada paleidziama vaizdo jraSo
muzika ir Zaidéjai turi atkartoti matyto Sokio judesius. Komisija pasitaria ir nusprendzia,
kuri komanda tiksliausiai atkartojo Sokj, ji gauna taska. Laimi ta komanda, kuri pirma pasiekia
sutartg tasky skaiciy. %
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—  .Valorant” jkvéptas komandinis Zaidimas.
Zaidéjai pasiskirsto j dvi komandas (A ir B). A
N—r komanda gauna dézute ir instrukcijas (jas gali
Q&  sodziu pasakyti zaidimo vedéjas), kur ja padéti. A
komanda nepastebéta turi padéti dézute j nurodyta
vietg, o B komanda turi surasti dézute ir jg apversti.
- Zaidimo metu Zaidéjai gali sustabdyti prieSininka
paliete jo ranka. Sustabdytas prieSininkas
nebegali dalyvauti Zaidime. Komandoms pasiekti
N —/ savo tikslus suteikiamas ribotas laikas (pvz., 5

min.), po kurio A komanda laimi, jei dézuté yra
neapversta nurodytoje vietoje, o B komanda laimi
tada, kai A komandos dézuté yra apversta. Visais
kitais atvejais skelbiamos lygiosios.
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vaiky ir paaugliy laisvalaikio leidimo budy.
Leiskite ir jiems pasitelkti savo vaizduote ir
sugalvoti su jy mégstamais kompiuteriniais
zaidimais susijusiy veikly!
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zanras realybéje.
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~Role-playing
Si Zanrg vaikai gali pazinti i§ ,Baldur's Gate 3”, ,Dungeons &
Dragons” ar kity Zzaidimy. Zaidimo vedéjas seka pasaka,
kurios veikéjai yra Zzaidéjai, jie turi jsijausti j pasakojima,
vaidinti savo veikéjus. Kartais zaidéjams kyla iSSukiy (pvz.,
.Ejo Jonas misku, ir Stai, is8oko meskal”). Zaidéjas ridena du
SeSiasienius kauliukus ir, atsizvelgdamas | iSridenta
skaiciy, reaguoja j situacija. Jei iSridenty skaiciy suma yra
maza (2-4), zaidéjui nepasiseka (pvz., .,Jonas bando bégti
nuo meskos, bet yra per létas, tad meska jj pasiveja ir trenkia
letena”), jei didelé (10-12), Zaidéjui sekasi puikiai (pvz.,
.~Jonas panaudoja savo zZinias ir prisijaukina meska”).
Atitinkamai parenkami ir kity iSridenty skaiCiy scenarijai.
Zaidimas baigiasi tada, kai baigiasi istorija. Tam, kad vaikai
labiau jsitraukty, galima pakviesti juos sugalvoti savo
velkejams vardus i |rJa|s apsirengti.
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